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Introduccion

El software CAPgm le permite editar los datos ajustados del CYBER AQUALAND Nx o
CYBER AQUALAND con una computadora personal. Ademas de realizar varios ajustes
del reloj (ubicacion de viaje, alarma, temporizador, temporizador de destino y otros),
también puede tener los diferentes graficos de la visualizacion del reloj en diferentes dia,

asi como también ajustar aniversarios y otros dias conmemorativos.

e Los derechos del autor para este manual del usuario y software quedan retenidos por

el fabricante.
e La reproduccion sin autorizacion de cualquier parte o totalidad de este manual de

instrucciones o software esta estrictamente prohibida.
* Este manual de instrucciones y software estan sujetos a cambios sin previo aviso.

v¢ Windows, Windows 98, Windows 98 SE, Windows Me, Windows 2000 y Windows XP
son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los

EE.UU. y otros paises.
v¢ Otros nombres de corporaciones y productos contenidos aqui son también marcas

comerciales o registradas de sus firmas respectivas.



CAPgm
CONTENIDOS

[ (0o [8ToTo] o] o TSR 2
1. Inicio y finalizacion .........ccccoveeiiiiiec e 4
1.1. Ventana de iniCio........coocueeriieieniiiiceiec e 4
. Ventana prinCipal ......ooooiiiiiiiii e 5
2.1. Transferencia (Transfer).......cccocccevvieeiiieeniiieeenen. 6
2.2. Enviar (Send) ......cccoveriiiiiiiie e 7
2.3. Ajuste del reloj de la PC (Set PC Clock) ............... 8
2.4. Interfaz (Interface) .......cocceeveeiveeiiee e, 9
241 MDA e 9
242 USB ... 9
. Edicion de datos de ajuste........cooceeiiiiiiniiiciiiecee, 10
3.1. Modo de registro (Log Mode) .........cccceerveerinuennne 10
3.2. Generalidades (General).........cccoeveeeeiiieeiiieenns 11
3.2.1. Alarma (Alarm).......ccccooviieiniieeneeeeee e 11
3.2.2. Formato de hora (Hour Format).................... 12
3.2.3. Temporizador (TIMer) .....ccccceveeieeeeiieeeiieenns 12
3.2.4. Sonido de alarma (Alarm Sound) ................. 13
3.3. Seleccion de ubicacion de viaje (Select Travel
[IoTo=\ i o] o ) HO USRS 14
3.3.1. Seleccion de ubicacion principal/Ubicacion de
VIBJC. ittt e ettt 15
3.3.2. Cambio de grupo de ubicaciones actuales... 15
3.4. Edicion de ubicacion y diferencia horaria............ 16
3.4.1. Agregar ubicacion y diferencia horaria ......... 16
3.4.2. Agregar ubicacion existente a la lista de
UDICACIONES ..ot 17
3.4.3. Modificar o borrar lista de ubicaciones ......... 17
3.5. Editar ubicaciones de grup0.........ccceeeeeiiiiiieeennn. 18
3.5.1. Agregado de un grupo de ubicaciones......... 18
3.5.2. Duplicar grupo de ubicaciones ..................... 19
3.5.3. Cambiando un grupo de ubicaciones ........... 19
3.5.4. Registro de grupo de ubicaciones ................ 19
3.5.5. Nombre de grupo de ubicaciones
TEMPOrario ....cooiiiiiee e 19
3.5.6. Borrar grupo de ubicaciones............cccccecuee.. 19
3.5.7. Restricciones de funciones..........cccccceevuen. 20
3.6. Temporizador de destino (Destination Timer)..... 21

3.6.1. Diay hora de arribo (Arrival Day and Time) . 21
3.6.2. Seleccion de destino (Select Destination) .... 21
3.6.3. Seleccidn de sonido de alarma

(Select Alarm Sound) .........coovcveiiiieeriieennnns 21

3.7. Aniversarios (ANNIVersaries) .........cccccuveeerrieeenns 22
3.7.1. Agregar aniversariosS........ccccceveeeveeeeeinieeenn 22
3.7.2. Cambio de grafico.........ccceevveveiiiieiiiecciieene 22
3.7.3. Borrar aniversario ........ccccceveeeecneeee s 23

3.8. Modo de buceo (Dive Mode) .........ccceevveeeriieennnns 24
3.8.1. Alarma de profundidad (Depth Alarm).......... 24
3.8.2. Alarma de tiempo de buceo

(Dive Time Alarm) ......ccceeeeeeerieeeiiieeeiieeenne 25

3.9. Ajuste de grafico diario (Set Daily Graphic) ........ 26
3.9.1. Agregar grafico ........cccoovriiiniiiiiiic e 27
3.9.2. Cambiar grafico .......cccoeeerviieeniiieeiee e 27
3.9.3. Borrar grafico .......cccceviiieiiiiccceec e 27
3.9.4. Cambiar orden de visualizacion.................... 27

4. Limitacion de valores ..........ccccoeieieriiiciieec e 28

4.1. NUmero de registros.........ccceveriiieniec e 28

4.2. Numero de caracteres ingresados ...........c..c....... 28

4.3. Otras limitaciones..........ccccoeveeinieeeniiicnec e 28



1. Inicio y finalizacidon

Inicio
Seleccione Programa, [CITIZEN CAPgm] y luego [CAPgm] desde el botén INICIO en la barra de tareas. Se visualiza <la
ventana de inicio>.

Finalizacion
Seleccione [Exit (X)] del mend [CAPmg (C)] en la ventana <de inicio> o <ventana principal>, o haga clic con el mouse en

X sobre la esquina derecha superior de la ventana para finalizar [CAPgm].

1.1. Ventana de inicio

T CAPem

CAPem  Option Help

&lg| slo

Connect walch to PC and receive DATA from swalch

Esta es la primera ventana visualizada cuando se inicia [CAPgm]. La ventana <de inicio> le permite usar las funciones
indicadas a continuacion.

¢ Recepcion de datos de ajuste desde el reloj
e Ajuste del reloj de la PC

Cuando se reciben datos de ajuste desde el reloj, también se reciben los datos de la hora mundial registrados en el reloj. Es
necesario registrar un nombre (nombre de grupo de ubicaciones) para la administracion de estos datos con su PC.

Seleccione [Exit (X)] del menu [CAPgm(C)] o haga clic con el mouse en X enla esquina derecha superior de la ventana
para finalizar [CAPgm].

* Cuando se editan datos de ajuste del reloj, primero reciba los datos de ajuste del reloj. Si los datos de ajuste son recibidos
exitosamente, se visualiza la ventana <principal>.



2. Ventana principal

CAPem  Option  Help

¥ & § 0

General | Select Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode | Log Mo |

Alarm Timer
& o ™ OFF Preset time_min
Tirne 10 SN

1”] j : JEIIII ﬂ AlarrnSn:unu:ll PS

Hour Format

i 12 Hour Format = 24 Hour Format

Puede usar las funciones indicadas a continuacion en la ventana <principal>.

¢ Recepcion de datos de ajuste desde el reloj

¢ Envio de datos de ajuste editados con la PC al reloj
e Ajuste del reloj de la PC

¢ Edicion de los datos de ajuste del reloj

Seleccione [Exit (X)] desde el menu [CAPgm(C)] o haga clic en x en la esquina derecha superior de la ventana para

finalizar [CAPgm].

Edicion de datos de ajuste

Se pueden ajustar los datos de ajuste del reloj indicados a continuacion.

e Generalidades (General) (alarma, formato horario, temporizador)

¢ Seleccion de ubicacion de viaje (Select travel location) (seleccidon de ubicacion principal, seleccion de ubicacion de viaje,
edicién de ubicacion, edicién de grupo de ubicaciones)

e Temporizador de destino (Destination timer)

* Aniversarios (Anniversaries)

* Modo de buceo (Dive mode) (alarma de tiempo de buceo, alarma de profundidad)

* Modo de registro (Log mode)

e Ajuste de grafico diario (Set daily graphic)



2.1. Transferencia (Transfer)

Los datos de ajuste son recibidos desde el reloj.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Receive setting data from watch> cuando se selecciona [Transfer (T)] desde el menu

Gf
[CAPgm (C)] en la ventana <de inicio> o J <ventana principal>, o se hace clic con el mouse en la barra de
herramientas.

Receive setting data from watch

Flace the watch onto the communication unit.
Click Start button to receive dats
Click End button to finizh program.

_. .......... St ar-t .......... .L End | terface | HEIFI |

=

17|

- ) ) , =tart . . )
La recepcion de datos comienza cuando se hace clic con el mouse en el botdn Q Si la recepcion es exitosa, el
programa retorna a la ventana <principal>.

Irterface
Cuando se hace clic en el botén Q puede cambiar la interfaz usada para recibir los datos.

5 . . . , Enct . | .
El cuadro de didlogo se cierra ya sea haciendo clic con el mouse en el botén o el botén ! en la esquina
derecha superior del cuadro de dialogo.



2.2. Enviar (Send)

Esto se usa para enviar los datos de ajuste editados con su PC al reloj.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Send PC setting data to watch> cuando se selecciona [Send (S)] desde el menu [CAPgm

(C)] en la ventana <de inicio> o0 <ventana principal>, o se hace clic con el mouse en g en la barra de herramientas.

Send PG zetting data to watch.
Flace the watch onto the communication unit.
Click Start button to zend data
Click End button to finizh program.
.......... S‘t ar‘t .......... e e | Heli |
. . ) , Start . .
La transmisiéon de datos comienza cuando se hace clic con el mouse en el botdn . Si la transmision es

exitosa, el programa retorna a la ventana <principal>.
. | Irterface . ) .
Cuando se hace clic en el botéon , puede cambiar la interfaz usada para enviar los datos.

o : . . ) Encl ‘ . ,
El cuadro de didlogo se cierra haciendo clic con el mouse en el boton o &lenla esquina derecha superior
del cuadro de dialogo.



2.3. Ajuste del reloj de la PC (Set PC Clock)

El reloj de la PC se ajusta a la hora del reloj.
Se visualiza el cuadro de didlogo <Set PC Clock> cuando se selecciona [Set PC Clock (C)] desde el menu [Option (Q)] en la

ventana <de inicio> o <ventana principal>, o cuando se hace clic con el mouse en ®‘ en la barra de herramientas.

Set PC clock

-Current PC time-

03072001 33314 PM

SR

Exit Help

et

Se visualiza el cuadro de didlogo <Set PC Clock> cuando se hace clic con el mouse en el botén 4| Si la hora
se recibe exitosamente, la hora actual visualizada cambia a la misma hora que el reloj. La hora del reloj de la PC puede
estar 30 segundos atrasada de la hora del reloj, debido al retardo ocurrido en la comunicacion con el reloj.

Exit ‘
El cuadro de didlogo se cierra haciendo clic con el mouse en el boton Q o &l enla esquina derecha superior
del cuadro de dialogo.

Recepcion de la hora

Flace the watch onto the communication unit,
Click START to =et PC clock
Click End button to finish progratm.

L St End erfece | Hep |

_;]

=

Start
La recepcion de la hora comienza cuando se hace clic con el mouse en el boton 4| Si la hora se recibe
exitosamente, el programa retorna al cuadro de dialogo <Set PC Clock>.

Interface
Cuando se hace clic en el botén Q puede cambiar la interfaz usada para la recepcion de la hora.

End ‘
El cuadro de didlogo se cierra haciendo clic con el mouse en el boton Q o ®&lenla esquina derecha superior
del cuadro de dialogo.



2.4. Interfaz (Interface)

Esto es para seleccionar la interfaz a ser usada cuando se conecta con el reloj.

Interface El ajuste de interfaz [AQUALAND GRAPH Nx] se usa para la
comunicacién con el reloj. Aunque la interfaz puede ser cambiada
Irterface: provisoriamente aqui, los ajustes no son almacenados.
kD Els
| e ;‘ISE Cancel
2.4.1.IrDA

Los datos se transfieren desde el [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] mediante la interfaz IrDA.

e La visualizacién cambia al menu Infrared Commnication cuando se presiona durante por lo menos 2 segundos el botén
[MODE] cerca la esquina izquierda inferior de la visualizaciéon de hora del [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER
AQUALAND)].

* Cuando se selecciona “to PC” con el botén [SEL] y se presiona el botén derecho superior [SET], el reloj esta listo para
ser conectado con una computadora personal.

e Cuando esta en contacto con la unidad de comunicacion mediante infrarrojos en esta condiciéon, [CYBER AQUALAND
Nx (o CYBER AQUALAND)] esta capacitado de comunicarse con la computadora personal. En este momento, el icono
de comunicacion por infrarrojos en la bandeja de tareas de la computadora personal cambia desde “Antes de la
comunicacion” a “Listo para la comunicacion” como se muestra a continuacion.

<Windows 98, Windows 98SE>

341 — 13:43 pm—, 13:35

Antes de la comunicacioén Listo para la comunicacion Comunicacioén en progreso

<Windows Me, Windows 2000, Windows XP>

— G — O

Antes de la comunicacion Listo para la comunicacion Comunicacion en progreso

* En la condicion “Listo para la comunicacion”, haciendo clic en el botdn M usando el mouse inicia la
comunicacion entre [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] y la computadora personal.

e Aun si [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] se encuentra en contacto con la unidad de comunicacion
mediante infrarrojos de la computadora personal, cuando el icono en la bandeja de tareas no cambia a la condicion
“Listo para la comunicacion”, significa que la funcion de comunicacion mediante infrarrojos no ha sido ajustada.

* Como la funcion de comunicacion mediante infrarrojos del [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] se cancela
automaticamente después de transcurrir un minuto, ajuste esta funcién inmediatamente antes de iniciar la comunicacion.

2.4.2. USB
Los datos se transfieren desde [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] mediante la interfaz USB.

e La unidad de comunicacion (CMUT-02) y la computadora personal estan conectadas con el cable USB provisto, y el
[CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] esta conectado a la unidad de comunicacién (CMUT-02).

*El [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] visualiza automaticamente el menu de comunicacion USB,
después de lo cual es capaz de comunicarse con la computadora personal.

¢ En este punto, cuando se hace clic con el mouse en el boton =tart , se inicia la comunicacion de datos entre el
[CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] y la computadora personal. Una vez que se completa la
transferencia, se visualiza un cuadro de didlogo informando al usuario de la finalizacién.

* Si el [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)] no visualiza el menu de comunicacién USB, después de retirar
provisoriamente el [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)], desconecte el cable USB de la unidad de
comunicacion (CMUT-02), y repita el procedimiento desde el inicio.



3. Edicion de datos de ajuste

3.1. Modo de registro (Log Mode)

La etiqueta [Log Mode] se visualiza sobre la ventana <principal> cuando se hace clic con el mouse.

Esto le permite ajustar el numero de registros en el reloj. El numero de registro puede ajustarse desde 0 a 65535.

Cuando se realiza el procedimiento de reposiciéon completa, el contador <Current Log Counter in watch> se reposiciona a
cero. Si desea continuar contando desde el numero de registro previo, ingrese el numero de registro previo para su numero
<Your Current Log Number>.

CAPem Option Help

¥ &0

General | Select Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode  Log Mode

Preset Log Counter-
Presefting log counter enables to correspond
the nusnber of your g snd the walch counter

W our Current Log Mumber Current Log Counber in weadch

|2I} | i
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3.2. Generalidades (General)

La etiqueta [General] se visualiza cuando se hace clic con el mouse en la ventana <principal>.
Con esta etiqueta se realizan los ajustes siguientes.

e Alarma (Alarm)
e Formato de hora (Hour Format)
* Temporizador (Timer)

CAPem Option Help

S|=| 5|0

General | Sslect Travel Location | Destination Timer | Anciversaries | Dive Mode | Log Mose |

Alarm Thmer
& N " OFF Prezet time_min
Tirne 10 | mn

1”] j : JE"] j AlarrnSn:un-:ll PS

Hour Format

12 Hour Formet & 24 Hour Format

3.2.1. Alarma (Alarm)
ON / OFF

Seleccione ON cuando desea que la alarma suene.
Seleccione OFF cuando desea que la alarma no suene.

Time

Especifica la hora en que suena la alarma.
Especifica la hora con el cuadro de combinacion izquierda y los minutos con el cuadro de combinacion derecha.
La hora se visualiza en un formato de 24 horas.

Alarm Sound

. . . . . Alarm Sound
Puede seleccionar el sonido de alarma haciendo clic con el mouse en el boton .

11



3.2.2. Formato de hora (Hour Format)

Seleccione [12 Hour Format] cuando desea visualizar la hora actual del reloj usando un formato de 12 horas.
Seleccione [24 Hour Format] cuando desea visualizar la hora actual del reloj usando un formato de 24 horas.

3.2.3. Temporizador (Timer)
Preset time-min.

Especifica el tiempo en que el temporizador debe ser ajustado.
Se pueden ajustar tiempos desde 1 a 99 minutos.

Alarm Sound

. . . . . Alarm Sound
Puede seleccionar el sonido de alarma haciendo clic con el mouse en el boton .

12



3.2.4. Sonido de alarma (Alarm Sound)

Puede seleccionar el sonido de alarma que prefiere desde 16 tipos de sonidos de alarma disponibles.
Antes de realizar su seleccion puede escuchar cualquiera de los sonidos de alarma, provisto que su PC es capaz de
reproducir archivos de sonido “wav”.

oelect Blarm Sound
= P - B5 - 29 ~ M3
2. . - 26 ~ M0 7 r14
23 2, 2 5
V| “ P8 M2 ~ Silent
| d 4, Cancel | Help |
Puede escuchar un sonido de alarma seleccionando un sonido de alarma y haciendo clic con el mouse en el botén -

Debe observarse que los sonidos de alarma reproducidos con una PC, pueden no ser idénticos a los sonidos de alarma
escuchados cuando se usa realmente el [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)]. Para confirmar los sonidos de
alarma reales, utilice la funcién de sonido de alarma provistos con el [CYBER AQUALAND Nx (o CYBER AQUALAND)].

. 3 oK - - , ,
Cuando se hace clic con el mouse en el botén para finalizar la seleccion de sonido de alarma, se aplica el

sonido de alarma seleccionado y se cierra el cuadro de dialogo.

Cancel |
La seleccién se cancela haciendo clic con el mouse en el botén Q o haciendo clic con el mouse el ! en la
esquina derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual se cierra el cuadro de dialogo.

Nota: Cuando se selecciona “Silent”, la alarma no suena, y solamente se muestra la visualizacion del reloj.

13



3.3. Seleccion de ubicacién de viaje (Select Travel Location)

Se visualiza la etiqueta [Select Travel Location] cuando se hace clic con el mouse en la ventana <principal>.

Las ubicaciones y diferencias horarias registradas en el reloj se visualizan inmediatamente después de recibir los datos de
ajuste desde el relo;.

Con esta etiqueta se realizan los ajustes siguientes.

 Seleccion de ubicacion principal

* Seleccion de ubicacion de viaje

¢ Edicion de ubicacion y diferencia hora
e Edicion de grupo de ubicaciones

* Cambio de grupo de ubicaciones actual

CAPem Option  Help

& &0

General Select Travel Location lmrslmeﬁnn Timer | Anniversaries | Dive Mode | Log Mode |

Sedect Locatian Group |m - | Locations | Group |
Location Ut Main Locati... | & —Select Main Localion
BLAHAMS, 0500 1300
BAL| +08:00 +0000 Choose I
BELIZE 0600 -14:00 -

CANCUN 06:00 14:00 ALl

Ca Y IAAN 0500 1500 ' [~ Daylight Savings
CEBU #10:00 +0200

COZUMEL 0500 1400 Select Travel Location
EXMCLUTH +0E:0D +00:00

Ful +12:00 +04:00 Choose I
GALAPAGDS 0600 1400

GER +10:00 #0200 Jurc

GLIAM #10:00 #0200 -

HONOLLLLI 000 800 =|

Cuando se hace clic con el mouse en la ubicacion visualizada en la lista de ubicaciones, los datos se clasifican en orden
ascendiente usando esa ubicacién como referencia.

14



3.3.1. Seleccion de ubicacion principal/Ubicacién de viaje

Location | utc | Main Locati. | «
ANCHORAGE 0900 0900
AUCKLAND +12.00 +12:00
BANGHOK +07:00 +07-00
BELING +05: 00 +05: 00
BLENOS & 0300 0300
CARD +012:00 +012:00
CARACAS -04:00 -04:00
CHICAGO -06: 0 -06: 00
DENVER 0700 07,00
DHAKA, +0: 00 +05: 00
DUBA) +04:00 +04:00
HOME KON +05:00 +0:00
HONGLULL 1000 1000 =~

Seleccione una ubicacién desde la lista de ubicaciones que desea ajustar como la ubicacion principal o ubicacion de viaje,

) i Chooze
y luego clic con el mouse en el boton .

Marque [Daylight Savings] cuando desea aplicar el horario de ahorro de energia (horario de verano).

También puede marcar [Daylight Savings] para aquéllas ubicaciones que en realidad no utilizan el horario de ahorro de
energia. Ajuste la hora de ahorro de energia después de marcar primero si se usa o no el horario de ahorro de energia en
esa ubicacion.

Cambio de ubicacion y diferencia horaria

Puede modificar una ubicacién y diferencia horaria en la lista de ubicaciones haciendo clic con el mouse el boton
Locations o . o . L ) » ) ) .
. (para detalles adicionales refiérase a la seccion titulade “3.4. Edicion de ubicacion y diferencia horaria”)

Edicion de grupo de ubicaciones

Multiples ubicaciones y diferencias horarias pueden ser administradas asignando un nombre de grupo de ubicaciones.
Los datos de grupo de ubicaciones se almacenan en su PC. Puede editar un grupo de ubicaciones haciendo clic con el

Graup
mouse en el boton . (para detalles adicionales refiérase a la seccion titulade “3.4. Edicién de

ubicacion y diferencia horaria”)

3.3.2. Cambio de grupo de ubicaciones actuales

Puede cambiar el grupo de ubicaciones actualmente visualizado (grupo actual).

General  =elect Travel Location l Cestination Timet l Anriversaties l z

Zelect Location Group |Elusiness j Locationz

Buziness
Location Defautt
AMCHORAGE EEi'i'-.-'iuq i
BCHLAND Family
BAMGH O, uretan

Una lista de grupos de ubicaciones registradas se visualiza en el cuadro de combinacién [Select Location Group].

Cuando selecciona un grupo de ubicaciones que desea visualizar, el grupo actual cambia a ese grupo.

Los datos enviados al reloj consisten de las ubicaciones actuales y diferencias horarias en los datos de hora que son
enviados.

15



3.4. Edicién de ubicacion y diferencia horaria

Se editan las ubicaciones y diferencias horarias. Pueden registrarse hasta 30 ubicaciones en un solo grupo de ubicaciones.

2
Cuando el numero de ubicaciones registradas llega a 30, el botén _J queda inhabilitado.

Cuando ingresa ubicaciones utilice solamente letras mayusculas y nimeros. Se pueden ingresar un maximo de 9 letras o

nuameros.
En este cuadro de didlogo se pueden realizar las siguientes operaciones.

* Agregado de datos de ubicacién ingresados a la lista de ubicaciones
* Agregado de datos de ubicacion existente a la lista de ubicaciones

* Modificacion de la lista de ubicaciones

* Borrado de lista de ubicaciones

et Location and Time Difererce from UTC
Belrpety | Ciedemn I
Lnzadion LT [dary Loy
T A T Lot | umc | i Loeadi.. | =]
AMNCHORAGE - M) -0
ALCHLBNRD #12 DI #1200
Selec! Location B NG R +£17: 00 +007:00
o] F 5
Location Courry T i g
AMSTERDEM e T 0 00 CARD #0200 vl ]
ANCHORAGE LISA, Eican] CARACAE 0400 “faaa
ATHENS Giresscs +000 CHIC GO (0600 o600
BLUCHLAND ooy Toakarsd &1 200 DENVER 0700 0700
BAHAME BN 500 DHAHA, 00 i} 06T T
BALI ndonesia + 0800 DiLEA] #0400 =000
ST et Ihissiiand +m S +00% (00 #8500
BELR: Crifg +08:00 HCROLLILL i (i i)
BELTE Betze 500 ST ANELL 017 1 (00
BOSTON AT 0500 HARACH #1500 #0500
BRAZLLS Bra=i 03 A aaT +01% O =100
BRIFEZELS Blgrm 200 ‘:] LD #0000 {00 )
g ! s I €% NG st T ﬂ

I,

Cuando se terminan los cambios haciendo clic con el mouse en el botdn

muestran en el cuadro de didlogo después de lo cual el cuadro de didlogo se cierra.

, los contenidos modificados se

Cancel |
Los contenidos modificados son cancelados haciendo clic con el mouse en el botdn ,.—l o haciendo clic en |
en la esquina derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual se cierra el cuadro de didlogo.

3.4.1. Agregar ubicacion y diferencia horaria

Ingrese una ubicacion en el area de datos [Input Location and Time Difference from UTC], y luego seleccione la diferencia

horaria desde el horario UTC.
La diferencia horaria desde la ubicacion principal se calcula automaticamente.

w2

Cuando se hace clic con el mouse en el botdn __| a la derecha del area de [Input Location and Time Difference from
UTC], la ubicacion ingresada manualmente y la diferencia horaria se agregan a la lista de ubicaciones.

Las ubicaciones que tienen el mismo nombre que una ubicacion ya registrada en la lista de ubicaciones no pueden

ingresarse.

16



3.4.2. Agregar ubicacion existente a la lista de ubicaciones

Cuando se selecciona una ubicacion en el area [Select Location] y se hace clic con el mouse en el boton ﬁ a la derecha
de [Select Location], la ubicacion seleccionada y la diferencia horaria se agregan a la lista de ubicaciones.

El cuadro de didlogo <Modify Location and Time Difference> se visualizan cuando se agrega una ubicacion que tienen el
mismo nombre que una ubicacion ya registrada en la misma ubicacion.

Modify Location and Time Difference

Thiz hame iz already uzed.

Location and Time Difference

Location TS Wain Location

[ -05:00 ~| [r=moo

Cancel

Las ubicaciones no pueden agregarse a la lista de ubicaciones a menos que se cambie el nombre de ubicacion en el cuadro
de didlogo <Modify Location and Time Difference>.

La diferencia horaria desde el horario UTC también pueden modificarse en el cuadro de didlogo <Modify Location and Time
Difference>.

3.4.3. Modificar o borrar lista de ubicaciones

Se visualiza el cuadro de didlogo <Modify Location and Time Difference>, cuando se selecciona una ubicacion desde la lista

o ) i hodlify
de ubicaciones y se hace clic con el mouse en el boton .

La ubicacion y diferencia horaria seleccionados se borran cuando se selecciona una ubicacion desde la lista de ubicaciones

. . Delete |
y se hace clic con el mouse en el boton .

ity Delete 1

El botdn y queda inhabilitado cuando se selecciona cualquiera de las ubicaciones siguientes.

*UTC

¢ Ubicacion principal
e Ubicacion de viaje
¢ Destino
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3.5. Editar ubicaciones de grupo

Los datos de grupo de ubicaciones pueden ser editados. Se pueden registrar hasta 100 grupos. Los botones

Addd Duplicate . . i )
y se inhabilitan cuando el numero de grupos registrados llega a 100.

Algunas funciones no pueden usarse cuando se registra el nombre de grupo de ubicaciones temporario <<World Time
Data>>. (para detalles adicionales refiérase a la seccion titulade “3.5.5. Nombre de grupo de ubicaciones temporario”)

Los grupos de ubicaciones se ingresan usando hasta 20 letras.
En este cuadro de didlogo pueden realizarse las operaciones siguientes.

* Agregado de un grupo de ubicaciones

¢ Duplicacién de datos de grupo de ubicaciones
e Cambio de un nombre de grupo de ubicaciones
* Borrado de datos de grupo de ubicaciones

Eroup
Buziness
Default
Family
uretan
Sodd
Duplicate
Fename
Delete
oK, Cancel Help
- . . , ok . o
Cuando se finaliza haciendo clic con el mouse en el botdn , los contenidos modificados se muestran en el

cuadro de dialogo después de lo cual se cierra el cuadro de dialogo.

) L . . | Cancel . . {
Los contenidos modificados son cancelados haciendo clic con el mouse en el boton 41 o haciendo clic en |
en la esquina derecha superior del cuadro de didlogo, después de lo cual se cierra el cuadro de dialogo.

3.5.1. Agregado de un grupo de ubicaciones

Se visualiza el cuadro de didlogo <Ingreso de grupo de ubicaciones>, cuando se hace clic con el mouse en el botén

Aol
, para permitirle crear un grupo nuevo de ubicaciones.
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3.5.2. Duplicar grupo de ubicaciones

Se visualiza el cuadro de didlogo <Ingreso de grupo de ubicaciones>, cuando se selecciona un grupo de ubicaciones

) . ) | Duplicate i
desde la lista de grupo de ubicaciones y hace clic con el mouse en el botdn , para permitirle crear un nuevo
grupo de ubicaciones.

3.5.3. Cambiando un grupo de ubicaciones

Se visualiza el cuadro de didlogo <Ingreso de grupo de ubicaciones>, cuando se selecciona un grupo de ubicaciones

. . . i Rename » .
desde la lista de grupo de ubicaciones y hace clic con el mouse en el boton Q para permitirle cambiar el
nombre de un nuevo grupo de ubicaciones.

3.5.4. Registro de grupo de ubicaciones

Cuando se reciben datos de ajuste desde el reloj, también se reciben los datos de la hora mundial registrados en el reloj. Es
necesario un nombre (nombre de grupo de ubicaciones) para la administracion de estos datos con su PC.

Como se menciond anteriormente, los datos de hora mundial registrados en su reloj se reciben durante la recepcion de
datos de ajuste de su PC. Sino se presentan datos idénticos, se crea un grupo nuevo y es administrado.

En el caso de crearse un grupo de ubicaciones nuevo, después que se termina de visualizar el cuadro de didlogo <Receive
setting data from watch>, se visualiza el cuadro de didlogo <Group> de manera que puede editar el grupo. Ingrese el
nombre del grupo de ubicaciones en este momento.

(Sroup

Input mame of newy Location group.,

Cancel

3.5.5. Nombre de grupo de ubicaciones temporario

Se pueden registrar un maximo de 100 grupos.

Si se reciben datos de la hora mundial cuando hay 100 grupos registrados, estos datos son registrados asignando el nombre
de grupo temporario de <<World Time Data>>. Los datos antiguos son actualizados si existe ya un grupo <<World Time
Data>>.

Algunas funciones para la edicion de los grupos de ubicacion no pueden usarse en este momento. (para detalles adicinales
refiérase a la seccion titulade “3.5.7. Restricciones de funciones”)

3.5.6. Borrar grupo de ubicaciones

El grupo seleccionado es borrado cuando se selecciona un grupo de ubicaciones desde la lista de grupo de ubicaciones es

Delete
seleccionado desde la lista de grupo, y se hace clic con el mouse en el boton 41
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3.5.7. Restricciones de funciones

Las funciones siguientes estan restringidas correspondiendo al nimero de grupos registrados cuando se encuentra
registrado el nombre de grupo de ubicaciones temporario “<<World Time Data>>".

N° de grupos

. Restricciones
registrados

Menos de 100 Sin restricciones.

100 Boton s e uboton  Duplicate | estan inhabilitados.
101 Solamente se encuentra habilitado el botdn Delete |
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3.6. Temporizador de destino (Destination Timer)

Cuando se hace clic con el mouse, se visualiza la etiqueta [Destination Timer] en la ventana <principal>.
Con esta etiqueta se realizan los ajustes siguientes.

* Ajuste de dia y hora de arribo
¢ Seleccion de destino
¢ Seleccion de sonido de alarma

"Eﬂ‘ CAPEm

CAPem  Option  Help

&|"| 5|0

General | Select Travel Location Destination Timer | Anniversaries | Dive Mode | Log Mode |

Sedect Destination and sef
arrival day and fime & the destination local time.,

Arrival Day and Time D stination
10/ 252001 =] [ =] [ =] Select Destination
lutc

-

3.6.1. Dia y hora de arribo (Arrival Day and Time)

Ajuste el dia y la hora de arribo en hora local.

3.6.2. Seleccion de destino (Select Destination)

Como se visualiza el cuadro de didlogo <Select Destination> cuando se hace clic con el mouse, en este momento puede
seleccionar un destino.

Marque [Daylight Savings] cuando desea aplicar el horario de ahorro de energia (horario de verano).

También puede marcar [Daylight Savings] para aquéllas ubicaciones que en realidad no utilizan horario de ahorro de
energia. Ajuste la hora de ahorro de energia después de marcar primero si se usa o no el horario de ahorro de energia en
esa ubicacion.

3.6.3. Seleccion de sonido de alarma (Select Alarm Sound)

Algrm Sound
Puede seleccionar el sonido de alarma haciendo clic con el mouse en el boton Q (para detalles adicionales
refiérase a la secciodn titulade “3.2.4. Sonido de alarma”)

21



3.7. Aniversarios (Anniversaries)

La etiqueta [Anniversaries] se visualiza cuando se hace clic con el mouse en la ventana <principal>.

Los archivos de mapa de bit en blanco y negro de 24 pixeles de ancho x 16 pixeles de alto, pueden registrarse como
archivos de grafico para los aniversarios. Los graficos de muestra estan contenidos en la carpeta [BMP] del CD-ROM
provisto.

Los ajustes sigvientes se realizan con esta etigueta.

* Agregado de un aniversario
e Cambio de un grafico de aniversario
¢ Borrado de un aniversario

% CAPgm [
CAPgen  Option Help

& 5|0

General | Select Travel Location | Destination Timer Anniversaries | Dive ods | Log Mode |

AR erSanss Al Anniversary

e D ENETE

Cheanige Graphic

Delete

3.7.1. Agregar aniversarios

Primero seleccione una fecha. Especifique el mes en el cuadro de combinacién izquierdo, y el dia en el cuadro de
combinacién derecho.

. . . . . . . . Select Graphic I
Si un aniversario ha sido ajustado sobre la fecha seleccionada, se habilita el boton .

Como se visualiza el cuadro de dialogo <Abrir archivo de grafico> cuando se hace clic con el mouse en el botén

Select Graphic J ) .
, en este momento puede registrar el grafico.

3.7.2. Cambio de grafico
Change Graphic |

El botdn : 2

lista de aniversarios.

Como se visualiza el cuadro de didlogo <Abrir archivo de grafico> cuando se hace clic con el mouse en el botén

queda habilitado cuando la fecha sobre la cual desea cambiar el grafico se selecciona desde la

Change Graphic | . -
, en este momento puede cambiar el gréafico.
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3.7.3. Borrar aniversario

Delete
El botdn 4| queda habilitado cuando la fecha sobre la cual desea borrar el grafico se selecciona desde la lista
de aniversarios.

Delete
El aniversario seleccionado es borrado cuando se hace clic con el mouse en el botén 4|
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3.8. Modo de buceo (Dive Mode)

La etiqueta [Dive Mode] se visualiza cuando se hace clic con el mouse en la ventana <principal>.
Con esta etiqueta se pueden realizar los ajustes siguientes.

e Alarma de profundidad (Depth alarm)
¢ Alarma de tiempo de buceo (Dive time alarm)

S ADen Duior - Rk
& 50

General | Sslect Travel Location | Destination Timer | Aniversaries Dive Mode | Log Mode |

Drepitin Alaem I.'w:;_]_'l_me Alarm
i+ ol { ICFF i+ ;:lra_ " LOFF
Dreptin 12 =lm Time 23 =) min

Alarm repest times |- j'

3.8.1. Alarma de profundidad (Depth Alarm)
ON / OFF

Seleccione ON cuando desea que la alarma suene.
Seleccione OFF cuando desea que la alarma no suene.

Depth

Especifique la profundidad a la que desea que suene la alarma.
La alarma es desactivada cuando para la profundidad se especifica 0 m.
La profundidad se ajusta automaticamente a 10 m si se marca ON en una profundidad de 0 m.

Alarm Repeat Times

Seleccione el numero de veces que desea que la alarma suene.
Este ajuste no puede ser cambiado si la alarma se ajusta a OFF.
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3.8.2. Alarma de tiempo de buceo (Dive Time Alarm)
ON/ OFF

Seleccione ON cuando desea que la alarma suene.
Seleccione OFF cuando desea que la alarma no suene.

Time

Seleccione el tiempo transcurrido en que desea que suene la alarma.
La alarma es desactivada cuando se selecciona un tiempo de 0 minutos.
El tiempo se ajusta automaticamente a 5 minutos si se marca ON a 0 minutos.
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3.9. Ajuste de grafico diario (Set Daily Graphic)

¢ Los graficos que se visualizan en dias diferentes pueden ser registrados en el reloj.
El cuadro de didlogo <Set Daily Graphic> se visualiza cuando se selecciona [Set Daily Graphic(D)] desde el menu

o
[Option (O)] en la ventana <principal>, o se hace clic :J con el mouse en la barra de herramientas.

Los archivos de mapa de bit en blanco y negro de 24 pixeles de ancho y 16 pixeles de alto, pueden registrarse como
archivos de grafico para los graficos diarios. Los graficos de muestra estan contenidos en la carpeta [BMP] del CD-ROM

provisto.

En este cuadro de didlogo se pueden realizar los ajustes siguientes.

¢ Agregado de un grafico

e Cambio de un grafico
* Borrado de un grafico
e Cambio de orden de grafico

2 Ok
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Cuando el numero de graficos ajustados no puede ser contenido en una sola pantalla, puede pasar desplazando la

visualizacién, haciendo clic con el mouse sobre el botén

Previouz Data

(o]

Mext Data
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3.9.1. Agregar grafico

o . . e . . Al
Se visualiza el cuadro de dialogo para seleccionar un grafico cuando se hace clic con el mouse en el botdn ,

para permitirle agregar un grafico. El grafico que se agrega se agrega como el ultimo dato.
Cuando se realiza el procedimiento de adicion después de hacer clic sobre un grafico para seleccionar dicho grafico, el
gréfico se agrega a la ubicacion seleccionada.

- ! —— F -
Ay Tl I..q"'."-.l':"' ﬁ

13 14 15
21 o 23

w - ]

3.9.2. Cambiar grafico

ity
El botén queda habilitado cuando se selecciona un grafico.

fufodify
Se visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar un grafico cuando se hace clic con el mouse en el boton 4|
permitiéndole cambiar dicho grafico.

3.9.3. Borrar grafico

Delete
El botén 4| queda habilitado cuando se selecciona un grafico.

Delete
El grafico seleccionado es borrado cuando se hace clic con el mouse en el botén Q

3.9.4. Cambiar orden de visualizacion

€< b3 |
Los botones J quedan habilitados cuando se seleccionan graficos.

El orden de visualizacion de los gréaficos seleccionados pueden ser intercambiados cuando se hace clic con el mouse en los

L el
botones .
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4. Limitacion de valores

Lo siguiente lista la limitacion de valores para los datos ingresados con [CAPgm].

4.1. Numero de registros

Item N° registrado max. Comentarios
Grupos de ubicacion de viaje
. 100
(Travel location groups)
UblcaC|ones_de viaje 31 | UTC es fijo.
(Travel locations)
Anlvgrsarlog 366
(Anniversaries)
Graflc.os diarios (Daily 366
graphics)

4.2. Numero de caracteres ingresados

Item N° de caracteres max.

Grupos de ubicacion de viaje
(Travel location groups)

20 letras o numeros.

Ubicaciones de viaje
(Travel locations)

9 letras mayusculas.

4.3. Otras limitaciones

Item

Descripcion

Tiempo del temporizador (Timer
time)

1-99 minutos (incrementos de 1 minuto).

Archivos de grafico (Graphic
files)

Archivos de mapa de bit en blanco y negro de 24 pixeles de ancho
x 16 pixeles de alto.

Hora de alarma de tiempo de
buceo (Dive time alarm time)

0-90 minutos (incrementos de 5 minutos).

Profundidad de alarma de
profundidad (Depth alarm depth)

10-39 metros (incrementos de 1 metro).

N° de registros (No. of logs)

0-65535.
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